
建てて、壊して、そなえて、まちをつくろう ! スゴロク人生ゲーム !

START

GOAL

スゴロク形式のボードゲームを通じて、子どもたちがまちの成り立ちやルール、

建築の役割について学び考えることを目的としている。

サイコロをふって進むマスには、「家をたてる」「台風で建物が壊れる」「引っ越す」など

暮らしに関わるイベントが書かれており、

その都度建物を建てる・移動させる・どかすといった作業を行う。

建物は空き箱や紙パックを使って制作し、あらかじめ設定されたスペースに配置していく。

高さや用途の制限、防災の観点もルールとして取り入れることで、

まちづくりや建築の感覚を自然に学べるゲームとなっている。

1. たてものを 10 こおいてみよう

おけたらゲームスタ－ト

スゴロクをふってすすもう

2.　マスに書いてあるイベントを

クリアしながらすすもう

3.　ゴールして最後に残っているたてものの

数が多いチームの勝ち
お店しか置けないよ。
たてものを積むことができるよ。

学校、図書館、病院ゾーン。
たてものを積むことができるよ

住宅ゾーン。
たてものは積めないよ。

公園ゾーン。
たてものは置けないよ。

マス
「地震がきた ! たてものをふたつこわす。
学校がたっていたら避難できるからこわさなくてOK。」

マス
「学校をたてよう」

準備するもの

・お菓子の箱などの空き箱×3　、紙パック×2　（1000 円）
・サイコロ（440 円）
・A1サイズの台紙（4000 円）
・付箋（110 円）

対象：小学 4～ 6年生
人数：子ども 16 人（4人 4グループ）
日にちと曜日：〇月〇日、休日
時間：10：00 ～ 12：00
場所：駒沢女子大学キャンパス内
持ち物：飲み物、えんぴつ、空き箱×3、紙パック×2

当日のプログラム

10：00 ～　あいさつ、グループわけ
10：15 ～　ルール説明
10：30 ～　ゲーム開始
11：40 ～　終了、ふりかえりと感想発表
12：00　　解散
　




